Pfungstadt, 14.08.2011

Bahn 1/Salto:
SV Golf 05/15, Schweden, Nifo 2 roh
etwa aus der Mitte mit Ziehschnitt links der Mitte einspielen
Schnittricklauf von links
Bahn 2/Pyramide:
Deutschmann 084, Michael Bamberg,
von rechts Uber zweite Pyramide, Vorlauf oder Rucklauf von rechts
Bahn 3/Mittelhugel:
Burklen, Italia, Classic4, Lieblingsmittelhugelball,..
aus der Mitte gerade, oder von fast links wie beim Putten
Bahn 4/Doppelwelle:
SV Golf 014; MG A4
Berliner Schlag von links oder rechts
Bahn 5/Laby:
HBSV Knochen, Mini
Gerade oder Uber rechte Bande
Bahn 6/Hochplateau:
mg 02 Glusing, mg 3, Hochzeitsball, ..
gerade hoch, einige spielen auch von links an die rechte Bande
Bahn 7/rechter Winkel:
B&M F19 warm, Deutschmann 067
3-Banden-Schlag von rechts zwischen ersten und zweiten Plattenstol$
Vorlauf oder Rucklauf von rechts
Bahn 8/Raute:
Deutschmann 083 speck warm, ..
von rechts Uber linke Bande vor der roten Linie anspielen
Vorlauf oder Rucklauf von rechts
Bahn 9/Netz:
B&M E23
gerade
Bahn 10/Stumpfe Kegel:
Birdie DO5 warm, lItalia, Classic 3, ..
von fast rechts gerade Uber beide Kegel,
Vorlauf oder besser Rucklauf von rechts
Bahn 11/Passage:
Nifo 3, andere Tote Balle (Trock)
von fast links auf die Mitte spielen, Bahn zieht nach rechts
nur Vorlauf
Bahn 12/Rohrhugel:
dicke Rohrballe
aus der Mitte gerade
Bahn 13/Vulkan:
Nifo3, andere tote Balle
aus der Mitte gerade
Bahn 14/Brucke:
Burklen, Lorsch 2, Classic3, ..
von links nach rechts in den Rundlauf
Vorlauf oder Rucklauf von rechts
oder
mg 5 roh, Birdie Z05 roh, mg B6 roh, ...
von rechts nach links in den Rundlauf
Vorlauf (springt gerne aus dem Loch) oder Rucklauf von rechts
Bahn 15/Toter:
schnelle Rohrballe



von etwas rechts der Bitte auf die Mitte spielen
Vorlauf oder rechter Rucklauf
oder
von ganz rechts Uber linke Vorbande nur auf rechten Rucklauf
Bahn 16/Niere:
Nifo3 oder ahnliche tote Balle
linke (zieht weg von der Bande) oder rechte (zieht auf die Bande)
Innenbande
Rohrballe Uber rechte Bande
Lieblingsball von etwas rechts durch die Mitte
Bahn 17/Liegende Schleife:
Pingvin3, 3D BOF Jessica Werkmann (blau), roter Platzball
sauber durchspielen Tempo muss zum Schnitt des Balles passen
linker Rucklauf, Ball darf nicht uber die 12:00 stolRen
Bahn 18/Blitz:
3D 836 Rauhlack
2-Bandenschlag nur Vorlauf
oder
Tote Balle
mit Schiebeschnitt durch die Mitte



DieSen am Ammersee

Bahn 1:
Bahn 2:
Bahn 3:
Bahn 4:
Bahn 5:
Bahn 6:
Bahn 7:
Bahn 8:

Bahn 9:

Bahn 10:
Bahn 11:
Bahn 12:
Bahn 13:
Bahn 14:
Bahn 15:
Bahn 16:
Bahn 17:

Bahn 18:

Deutschmann 083 Linke Vorbande (am Baum).

3D Mini 01 MX Von links gerade auf linke Platte.
Classic 5 Von etwas rechts gerade.

Light 6, 3D BM DieRen 98 Etwas nach rechts spielen.
3D Mini 01 MX Von links 1,5 m vor dem Knick.
Ravensburg 381, 382 Gerade, rechter Rucklauf.
Reisinger BMSV Langsam einspielen.

H5 Etwas nach rechts spielen.

H5 Von rechts auRen gerade.

AA, Migo 60, mg Mini's Turbo Von rechts gerade auf Rotation.
3D Mini 2000 Auf Tempo achten.

Reisinger Worishofen Von rechts auRen durchspielen.
mg R2 roh Von links in Knick einspielen.

mg R2 roh Von links nach rechts auf Rotation.
Classic 5 Normal durchspielen.

Classic 5, mg 2 Normal durchspielen.

mg R2 roh Von leicht rechts auf Rotation.

mg 21 Etwas nach rechts hochspielen.



Kempten - Oberwang
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Geradschlag mit Hindernissen 083, 081 warm ,384er Deutschmann
Amigo oder Bel Ami Den Ball 2-5cm rechts von der Mitte legen und nach
links spielen. Rl=rechts darf aber die Bande nur leicht berthren.

Pyramide World Games, MG21 Ball rechts legen und auf die 2.
Pyramide spielen. Rl=links

Salto SV 015+, 3D Kuntzel 2002 10 cm links von der Mitte legen und
Mitte bis 2 cm links von der Mitte mit Schnitt einspielen.

Doppelwelle NIFO 7 Links-rechts

Rohrhugel Czech Team, EC 2005 Bergheim Mitte legen, gerade
wegspielen

Geradschlag mit Toter 083-085 von halb rechts auRen leicht nach links
wegspielen, Rucklauf von links

Vulkan toter Ball

Passagge 081 warm, Classic3, Reisinger HP spezial Ball Mitte legen
und leicht nach links spielen. RL= rechts

Schnecke 3D DMM Ludwigshafen 96, Hippo Yellow, SV16 Ball muss
rechts am Loch vorbei

Winkel lllertissen blau roh 10 cm links von der Mitte legen und in der
Verlangerung der Linie an den Winkel anspielen. RL=rechts

Schragkreis 3D Mini2000, NIFO Ball rechts aussen legen und innen am
Hindernis anspielen/anlegen

Brucke Kempten, Bruckenball Links rechts mit Schnitt. RL rechts vorbei
Schussel Standard

Geradschlag 081-083 Vom rechts langsam leicht nach links
wegspielen RL= rechts

Labyrinth Mini, Wagner 444 kurze Bande

Netz E25, W14

Mittelkreis Cl. 4, 5 Gerade

Blitz Wagner 37 fur den Schnittschla, 086 roh, SV27 roh Ball ans linke
Eck legen und den Ball an die rechte Bande spielen. Der Ball soll dann
von der zweiten Bande entweder gleich direkt ins Loch, oder wenn der

Ball vorbeilauft, muss er so langsam sein, dass er im Zeitlupentempo sich
den Weg ins Loch sucht.



